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HMI Series with

Human Machine Interface
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Introduction

시스템을 디자인하라!

PLC는 필요없다.

반응속도 빠르다

비용 저렴하다
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Introduction

복잡한 프로그래밍일 필요 없이
소프트웨어를 자동 생성해 준다.

소프트웨어를 디자인하라!

복잡한 C-프로그래밍을 하지 않고,
사용자의 GUI 및 제어, 통신 기능 등의
어플리케이션을 자동 생성시켜주는
소프트웨어 입니다.
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• FND4A0

HMI :   PRODUCTS

• CLCD162A0

• LCD12864A0
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Introduction

Top-View

Bottom-View

Pin mapping

Contacts

• FND4A0
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•Power

HMI :  FND4A0

DC INPUT : 18V ~ 32V (24V recommended)

AC INPUT : 18V ~ 32V (24V recommended)

•Human Interface

4 FND display (7-segment)

1 push button

8 input contacts : general x 6, ADC x1, encoder x 1

•Machine Interface

8 output contacts : (max. 0.4A) x 5, (max. 3A) x 3
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HMI : FND4A0

• Top-view

ADC

Push
Button



7

HMI : FND4A0

CHP0

• Bottom-view
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HMI : FND4A0

• Power Contact(접점)

CH09 Power for CH02~03

Power for CH02~03

CHP1 Power of B/D

GND of B/D
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HMI : FND4A0

• Input Contact

CH12 ~ CH13

CPU

GND

• ADC Contact

CPU

GND

3V3

• Input Contact

CH11
CPU

GND

POWER
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HMI : FND4A0

• Output Contact

CH02, CH03 : max. 0.4A CPU

GND

Vin ref.(CH09)

CH01 : PULSE: max.1MHz
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HMI : FND4A0

• AC Motor Contact

2
2
0
V
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HMI : FND4A0

• UART contact (TTL level)

CH20 Rx

GND of B/D

Tx
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Introduction

Top-View

Bottom-View

Contacts

• CLCD162A0
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• Power

HMI :  CLCD162A0

DC INPUT : 18V ~ 32V (24V recommended)

• Human Interface

16x2 character LCD (B/W)

4 push button

8 input contacts: General x 8, encoder x 1

• Machine Interface

8 output contacts: (<400mA) x 4, (<3A) x 3, PULSE x 1

Power contact  x 2
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HMI :  CLCD162A0

16x2 character LCD

• Top-view
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HMI :  CLCD162A0

CH19

• Bottom-view
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HMI :  CLCD162A0

• Power Contact(접점)

CH09

Power for CH5

Power for CH2~4, CH6~8
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HMI :  CLCD162A0

• Input Contact

(접점)

CH11 ~ CH18 CPU

GND• Encoder Contact)

(접점)

CH10
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HMI :  CLCD162A0

• Output Contact

CH2 ~ CH5 : (<400mA) CPU

GND

Vin ref.(CH09)

CH6 ~ CH8 : (<3A)

CH01 : (PULSE:1MHz)

• DAC Contact

CH30 : (DAC)

CPU
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HMI :  CLCD162A0

• AC Motor Contact

2
2
0
V
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HMI : CLCD162A0

• UART contact (TTL level)

CH20 Rx

GND of B/D

Tx
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Introduction

Top-View

Bottom-View

Contacts

Extension B/D

• LCD12864A0
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•Power

HMI :  LCD12864A0

DC INPUT : 18V ~ 32V (24V recommended)

•Human Interface

128x64 B/W LCD 

4 push button

8 input contacts: general x 7, encoder x 1

•Machine Interface

8 output contacts: (max 0.4A) x 4, PULSE(max. 1MHz) x 1

Extension B/D contacts: (max. 3A) x 3, AC motor
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HMI : LCD12864A0

128x64 B/W LCD

• Top-view
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HMI : LCD12864A0

• Bottom-view

LCD Conn.

JTAG

Extension 
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INPUT Contacts 

: J3
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CH19
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HMI : LCD12864A0

• Output Contacts

1GND

GND POWER

POWER

POWER for contact A/B POWER for contact C/D
contact A+

contact B+

contact C+
contact D+

contact A-

contact B-
contact C-

contact D-
contact DAC+ contact DAC-

signal DAC   signal PULSE
contact PULSE+ contact PULSE-

contact A : PA7

contact B : PB11

contact C : PB10

contact D : PB12

contact DAC : PA0

contact PULSE : PA1
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HMI : LCD12864A0

• Output Contact

CPU

GND

Power of contact

• DAC Contact CPU

contact +

contact -

contact  DAC+

contact  DAC-

signal  DAC
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HMI : LCD12864A0

• Input Contacts

1GND

GND POWER

POWER

contact Encoder- contact Encoder+
contact PB8

contact PB9

contact PB0
contact PB1

Power of contact PB8

Power of contact PB9
Power of contact PB0

Power of contact PB1
contact PB2 Power of contact PB2
contact PB3   Power of contact PB3

contact PA17 Power of contact PA17

Encoder : PA4
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HMI : LCD12864A0

• Input Contact

(접점)

CPU

GND• Encoder Contact

(접점)

Power of Contact

Contact
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HMI : LCD12864A0

• Extension Contacts

1

3V3

PA2

PA3
PA5

PA6

GND

PA5, PA6 can be used as UART
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HMI : LCD12864A0

• Extension B/D for the high power output contacts

Extension 
I/F

1

OUPUT Contacts 

: CON1

1

AC Motor
220V
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HMI : LCD12864A0

• Extension B/D : output contacts ( < 3A )

1contact A5+ contact A5-

POWER for contact A3 POWER for contact A5
contact A3+

Power for contact A5+

contact A5+

contact A3-

GND-
contact A5-

1

3V3

PA2

PA3
PA5

PA6

GND

2
2
0
V

PA6
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HMI : LCD12864A0

• Extension B/D : Output Contact

CPU

GND

Power of contact

contact +

contact -
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Introduction

복잡한 프로그래밍일 필요 없이
소프트웨어를 자동 생성해 준다.

소프트웨어를 디자인하라!

복잡한 C-프로그래밍을 하지 않고,
사용자의 GUI 및 제어, 통신 기능 등의
어플리케이션을 자동 생성시켜주는
소프트웨어 입니다.
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dooroo-framework node editor

노드를 디자인하라!
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dooroo-framwork editor

소프트웨어를 디자인하라!
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Development Style

Open Platform Development

Design of the Products

Management of the Product

Difference of the Products

Customer Open platform

• Open Platform Concept
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Development Style (1)

전문가/복잡/디버깅

비전문가/시각화/논리화/
단순화/직관적
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Development Style (2)

visualization

독립적/분야별특화

협업/시각화/논리화

Ops

Design

Coding

Testers

Define

Define

Design Coding Testers

Ops
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Open Platform Development (1)

다양한 노드들을 이용하여 소프트웨어를 제작하고,
다양한 상품을 생산하거나 판매하기 위해 공통으로 사용하는 유/무형의 기본구조

S/W 제작 비용 절감 이미 제공된 노드나, 제작된 노드를 수정없이 바로 사용할 수 있다.

DEBUGGING 노드 내부의 디버깅이 짧고, 노드사이의 연결도에 대한 디버깅은 쉽다.

다양한 기능구현 다양한 노드를 구현하여 다양한 기능을 제공할 수 있다.

사용자 노드
사용자 스스로 노드를 개발하여 할 수 있어서, 

개성있는 제품을 만들 수 있다.

Open Platform 임베디드 제품 개발의 한계나, 제약이 전혀 없다.

H/W 제약 탈피 노드의 교체만으로 H/W의 제약에서 탈피할 수 있다.
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Open Platform Development (2)

Op.

nodesmodbus

nodes

Button

nodes

Input

nodes
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Open Platform Development (3)

Page
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Port
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dooroo-framework

Engine nodes Widget nodes Etc nodes

widget2widget1 userservers

User design file
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Touch
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Serial
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Open Platform Development (3)
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Design of the Products

완벽한 호환성 제작된 노드들은 버전/사용된제품에 관계없이 호환된다.

재사용성
노드들의 연결만으로 소프트웨어를 제작할 수 있다.

작성된 노드들은 언제든지 다른 프로젝트에 사용 가능하다.

시각화
User design file을 dooroo-framework editor에서

visualization할 수 있다.

단순화 난위도가 높고 복잡한 프로젝트를 단순화/모듈화 할 수 있다.

모듈화 모든 기능이 노드단위로 모듈화 된다.

직관/비전문가
소프트웨어를 노드의 연결로 제작하므로 비전문가도 제작할 수 있고

직관적인 연결이 가능하다.

제품대응 빠른 제품 출시, 빠른 업그레이드, 빠른 디버깅이 가능하다.

최상의 성능 유지 소프트웨어 제작자의 능력에 관계없이 최상의 성능을 유지할 수 있다.
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Management of the Product

관리 비용 절감
새로운 S/W 배포 및 기존 프로그램 Upgrade 시 어플리케이션만

교체로 인한 관리인력 및 비용 절감

효율적인 개발 관리 표준 플랫폼을 사용하여 여러 프로젝트 동시 개발 가능

A/S 비용 절감 이상 장소 발견 용이


